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前  言 

 

 

“乐构英雄会”是一群喜欢 MOC 的乐高狂热粉丝建立起来的一

个协作团队。促进乐高 MOC爱好者间交流、互相帮助、共同提高原创

搭建能力，设计出更加巧妙的乐高作品，一直是这个非官方组织的宗

旨。举办一场汇集国内 MOC高水平爱好者的乐高越野车赛一直是“乐

构英雄会”的梦想之一。 

 

 

楚沐猴（乐构英雄会） 

2012年 11 月 22 日 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



序 

 

 为了一个共同的理念，“乐构英雄会”成员开始行动起来着手准备国内

第一次乐高越野车赛。各项前期准备工作全面铺开，初步确定测试赛和正式比赛

的时间和地点，勘察测试场地，制订比赛规则，着手设计参赛车辆等等。 

比赛规则可为乐高越野车赛构建一个基础性框架，让所有参与比赛的爱好

者有共同遵循的标准，也为国内乐高 MOC交流互动提供一个展示平台。从 2012

年 11月份开始，我陆续翻译了美国、波兰、匈牙利和荷兰等国乐高试验车俱乐

部比赛规则作为参考，考虑到国内乐高发展水平和条件，经整理修改成 V3版规

则，共享在乐构英雄会内部 QQ群供大家参考。之后陆续收到了成员的反馈意见

和建议。期间，几位热心的上海乐高英雄会成员，还特意带着自己设计的越野车

和攀爬车到室外场地进行了测试，得到了很多鲜活的经验，这些经验汇总成了文

字的意见，综合了乐高英雄会成员的经验、意见和建议，并与大家充分沟通、探

讨，我对规则进行了进一步的修改，便有了 V4 版规则。今年 3月 10号，乐构英

雄会在上海世纪公园举办了“测试赛”，来自北京、上海、广州、南京、杭州、

苏州等地的几十位爱好者热情地参与了测试活动，共有二十多辆车参加“测试

赛”，大家的参与热情很高让我们更有信心办好正式的比赛，赛后将测试过程中

碰到的问题加以总结，对竞赛规则进行了进一步修改，才有了 V6版。 

在此特别申明，本规则并不是某个人的成果，而是乐构英雄会集体智慧的

结晶。本规则内容也并不完善，存在很大的改进空间，也请所有热爱乐高，喜欢

MOC的爱好者加入进来，多提宝贵意见，为了我们共同的梦想，为我们共同的爱

好而努力！ 

 

谢谢大家的支持！ 

                                            树树 808（乐构英雄会） 

2013年 5月 8日 

 

 

 

 



 

 

第一届乐高越野车比赛规则 
 

1.  总规则  

 

1.1 比赛 

1.1.1  乐高越野车比赛（以下简称“乐高越野车赛”）中，参赛者操控参赛车

辆沿规定的赛道行驶，成功到达终点且最终用时最少者获胜（最终用时为比赛用

时与各项评分的综合成绩为准）。 

1.1.2  乐高越野车赛目地是检验参赛者的车辆设计、改造水平、车辆操控技巧

以及车辆通过各种复杂地形和翻越各种障碍的能力。 

1.2 组织 

1.2.1  本次乐高越野车赛由乐构英雄会组织，并有主办、承办、协办及赞助单

位共同参与。 

1.3 比赛场地 

1.3.1  本次比赛在室内进行。 

1.3.2  本次比赛采用专业定制的人工赛道，模拟各种复杂的越野环境，比如土

坡、吊桥、石滩、沙地、台阶。具体介绍见赛道说明。1.3.3  本次赛道由 22

块 1米*1 米的赛板连接成环形。 

1.4 级别 

1.4.1因为赛道限制，所有车辆宽度不能超过 24cm(30乐高单位)。车辆转向半

径过大可能影响完成比赛的时间（请根据赛道示意图估算转弯效果） 

1.4.2尺寸及规格：轮胎直径不受限制；车辆长宽 60x36L（L为乐高单位长度，

等于 48x28.8cm）；允许使用各种类型乐高电机，包括 XL电机、RC电机及 NXT

电机；最多允许使用 2个电池盒（9V）。 

1.5 参赛者 

1.5.1  任何年龄、性别、种族和宗教，身体健康、无传染性疾病或无其它不适

宜参与户外活动疾病的人都可以参加比赛。 

1.5.2  赛事过程中，参赛者应对自己的人身及财产安全负责，对于不具备完全

民事行为能力的人应由监护人负责其安全。 



1.5.3  每队参赛者最多由 2人组成。 

1.5.4  参赛的车辆须由参赛者本人设计，乐高官方 SET或仅仅进行简单修改的

SET（比如仅仅更换外壳、更改齿轮比等等）不参加正式的比赛。（由评审组进

行判定）对于报名参赛因故未能到场的参赛者，可通过委托人参赛。 

1.6 申请报名 

1.6.1  申请报名参加比赛的参赛者，须提前填写《申请表》并通过电子邮件（或

其他组织方规定）的方式向主办方报名。并确认按照规定的比赛规则和参赛流程

参加比赛。  

1.6.2  参赛者填写的《报名表》包含个人信息及车辆规格等信息，在报到确认

时这些信息将与参赛车辆进行验证。验证成功后方允许参加比赛。  

1.6.3  《报名表》内所需的车辆规格信息，例如：车辆名称、尺寸、轮距、轴

距、车重、驱动电机编号及数量、转向电机编号及数量等。 

 

1.8 参赛车辆  

1.8.1  同一车型可以准备备用车，在参赛车发生故障，无法继续比赛时备用车

可替换比赛车辆继续进行比赛，备用车需与参赛车辆规格相同，裁判员将对备用

车进行检验。  

1.8.2  为了方便车辆维护，参赛者可以对车辆的重要部件（例如：前、后桥）

准备 2个或 2个以上相同结构的可替换模块，模块结构赛前需经过裁判员检验通

过方可使用，比赛过程中模块的使用可以提高车辆维修效率，同时也能保证车辆

持续稳定发挥性能。 

1.9 裁判  

1.9.1  在比赛中，主办方将指定 3至 5（最多）名裁判员进行裁决、判罚和成

绩统计、发布等工作。如裁判员本人参赛，不得参与自己比赛全过程中的评分、

判罚等一系列可能影响自己成绩的环节。如在没有裁判员的情况下，主办者将被

指定为裁判，这时，他（她）有秉公执法的义务。他（她）也有权改变自己的决

定，如果他认为，在比赛中发生的某些情况与之前的判断存在差异。 

1.9.2  参赛者在比赛中可以相互监督、检查其他参赛者的车辆，防止作弊、欺

骗等违反竞赛道德的行为。 

1.9.3  正式比赛期间，进行比赛的选手使用 1、2频段，对于干扰赛场秩序（例

如：在赛道附近使用遥控器干扰参赛车辆行驶等）、行为不当、作弊或者严重违

反比赛规则的参赛者，将被取消比赛资格。 

1.10比赛线路设定  



1.10.1  在比赛前，主办方将根据赛事规模、报名人数等安排比赛的时间；根据

赛事难度和级别修整（或搭建）、设置比赛线路；线路完成后，定线员（设定线

路的工作人员）将设置起、终点线，清晰的标示出整个比赛线路。 

1.10.2  比赛线路设计好后，定线员将根据线路特点测算处罚时间（例如：掉下

赛道加罚 40秒，轻微的移动车辆加罚 20秒，等等），具体处罚时间将在赛前的

技术会上公布。 

1.11 赛段  

1.11.1  正式比赛的线路为环形，跑完一圈为完成一次比赛。每辆车可进行两次

比赛，最短时间作为比赛时间记录。每次比赛限时 5分钟，超过限时将算作未完

成赛段，并终止本次比赛。 

1.11.2  参赛车辆须完成正式赛段才能获得积分成绩，未完成赛段的车辆，仅记

录规定时间所到达的赛道板编号。 

1.11.3  如设置奖励赛段、参赛车辆挑战奖励赛段，完成赛段可获得奖励积分成

绩，未完成赛段的车辆，不计奖励积分成绩。 

1.11.4  每个赛段结束后，参赛者可以对车辆进行正常维护，包括：清理缠绕物、

更换电池、涂抹润滑油等，可对车辆进行适当调整，如调整齿轮组变速比、避震

器、轮胎等，如调整比例过大将被视为非同一辆参赛车辆。 

1.11.5  参赛者可以自备维修车辆的常用工具，例如：钳子、镊子、拆件器等，

以及备用零件，例如：齿轮、轴、轴套、万向节等，在每个赛段结束后可自行更

换比赛过程中损坏的零件或模块，替换零件或模块需与原零件或模块相同。 

 

2.车辆技术要求和标准 

2.1  车辆必须使用乐高品牌原厂零件，除了：LED 灯光组件、车厢的帆布顶(罩)、

镀铬装饰件、自制贴纸、气动软管、橡皮筋和绞盘线。 

2.2  车辆不允许使用任何自行修改、加工过的乐高零件（喷漆除外）。 

2.3  车辆必须使用自带的电池盒（安装在车上）供电，同一车辆允许使用的电

池盒数量，根据 1.4.2条中表述。 

2.4  车辆必须使用乐高遥控器操作，每辆车最多使用 2个遥控接收器和 2个遥

控发射器。 

2.5  各种车型，例如：越野车、攀爬车、卡车、皮卡车、货车等，除了履带类

或者类似坦克样式的车辆，均可参赛。 

2.6  车辆须有转向轮，禁止采用车轮差速方式或者车身转向方式转向。 



2.7  禁止使用高电压电池（比如铁锂电池），只能使用 5号及 7号干电池（或

充电电池），或者乐高充电电池盒。所有车辆比赛前应打开电池盒给评委检查 

2.8  有正常比例（参照真实车辆，按比例搭建）、完整外观（驾驶舱、活塞可

以活动的发动机、座椅、仪表盘、车厢等）的参赛车辆，将获得额外时间上的奖

励（减时间），具体减除的时间，参考下一章内容。 

2.9  有两个以上轴的参赛车辆，将获得额外时间上的奖励（减时间），具体减

除的时间，参考下一章内容。 

2.10  模拟真实越野车辆结构的参赛车辆，例如：悬挂系统、全轮驱动系统、变

速箱、绞盘等，将获得额外时间上的奖励（减时间），具体减除的时间，参考下

一章内容。 

2.11  润滑油（剂）允许使用。建议使用硅质润滑油，WD-40和其他喷射型润滑

剂可能腐蚀塑料零件，禁止使用。 

2.12  禁止使用任何粘接剂（胶）粘接或加固零件，除了：轮胎和轮毂之间，可

以使用双面胶进行粘贴。 

 

3.  比赛规则  

3.1 赛前技术检查  

3.1.1  在比赛前，裁判员须对参赛车辆进行检查（包括测轮距、轴距，称车重

及外观检查等），车辆必须符合规定的技术要求和标准。 

3.2 出场名单 

3.2.1  裁判有权按照随机的顺序安排参赛者的出场名单。 

3.3 比赛程序 

3.3.1  比赛开始前，参赛车辆应按照出场名单依次排列在发令线后。裁判将询

问参赛者准备好了没有，如果参赛者没有准备好，应示意裁判，在没有听到参赛

者有异议后，裁判将发令，这时本组参赛者应立即接通遥控器开始比赛。 

3.3.2  参赛车辆如果遇到无法克服的障碍或者翻车无法自行恢复，可以退回上

一板块边界任一位置重新开始行驶，执行标准根据 1.10.2条。 

3.3.3  在前一组未完成比赛之前，下一组不得开始比赛。 

3.3.4  在听到发令信号前，参赛者如遇技术故障，可以要求更改出场顺序。这

时，下一个参赛者应立即做好参赛准备。  

3.3.5  如遇技术故障无法解决，无法正常参加比赛，应立即通知裁判员，裁判

员将通知后面的参赛队。 

3.3.6  发令之后，裁判员开始计时。 



3.3.7  参赛车辆前轴通过终点线后，裁判员停止计时。 

3.3.8  比赛中，裁判员将观察整个比赛过程，遇到车辆犯规将记录下来，比赛

完成后将计算判罚时间。 

3.4 判罚时间 

3.4.1  参赛车辆在比赛过程中，如有犯规行为，将被判罚时间，判罚时间将累

计到比赛完成时间内。 

3.4.2  犯规的参考判罚时间： 

a)   参赛者用身体任何部位触碰车辆，+10秒； 

b）  轻微的用手移动车辆（位移不超过 20cm），+20秒；（禁止向赛道前方移

动） 

c）  严重的用手移动车辆（位移超过 20cm，少于 40cm），+60秒；（禁止向赛

道前方移动） 

d）  车辆翻个，无法自行翻转，参赛者用手翻转车辆，+30秒； 

e）  车辆抵达终点后，外观损伤或脱落零件，+20秒；如严重脱落零件，+60

秒 

f)   车辆从赛道脱落，可以正常行驶，但无法返回赛道，需要用手将车辆拿回

到赛道，+60秒； 

g）   车辆从赛道脱落，无法正常行驶，20秒内无法修复返回赛道的，取消本

次比赛成绩。  

h）   车辆掉下赛道或在赛道上翻车无法自行恢复的，其恢复位置应该为当前赛

板的前一块赛板上。可以选择任一位置，但是赛车前缘不得超过边界处 

3.4.3  判罚时间的计算方法：参赛车辆如有 3.4.2 a) – g)等违规情况，将违

规的判罚时间累积到完成线路时间里，例如：15号参赛车辆，完成线路时间为

260秒，但违反了 3.4.2 a)、d)条规定各一次，判罚时间=10秒+30秒=40 秒，

该车成绩为 260秒+40 秒=300秒。 

 

3.5 奖励及处罚时间 

3.5.1  参赛车辆如有下列情况，将奖励或处罚时间，奖励或处罚的时间将累计

到比赛完成时间内。 

3.5.2  奖励或处罚时间,按照完成时间的百分比： 

基础奖励：（最高累积不超过 10%） 

a)  符合正常车辆比例，-3%（由评委组确定）； 

b） 完整外观，符合下列条件 5个或 5个以上:-7%； 



1) 可开启关闭的发动机盖板； 

2) 2个或 2个以上的座椅; 

3）2个或 2个以上可开启关闭的车门； 

4）方向盘和仪表板； 

5）4个或 4个以上挡泥板； 

6）2个或 2个以上车灯； 

7）前、后防撞架； 

8）绞盘； 

9）其他外观零件（由评委组确定）； 

功能奖励：（最高累积不超过 25%） 

a） 多轴（超过 2轴）车辆： 

1）3轴，-5%； 

2）4轴或 4轴以上，-10%； 

b） 装配变速箱的车辆： 

1）2档，-5%； 

2）2档以上，-10%； 

c） 4轮或 4轮以上驱动车辆，-2%； 

d） 悬挂系统，符合下列条件的车辆，-2% 

1）4轮独立悬挂； 

2）前后桥悬挂； 

3）其他悬挂（由评委组确定）； 

e） 联动的发动机： 

1）4缸或 4缸以下，-5%； 

2）4缸以上，-7%； 

f） 联动的方向盘，-3%； 

g） 底盘升降，-10%； 

h） 其他特殊功能装置，例如：特殊的越野辅助机构、悬挂变型及其他有创新的

附加结构。-（2-10）%（由评委组确定）。 

外观奖励：（最高奖励 25%） 

每个参赛选手的车辆外观将由 3-5名裁判从设计合理性、美观性、制作巧妙

程度的方面等进行综合打分。 



处罚时间： 

a)外壳不为一体的分段式车身+15%； 

b)不是每个轮胎都带有实际避震效果+15%； 

c)无明显车身外壳 20%； 

d)轻度抄袭+15%； 

如使用 SET或者抄袭严重者将不录入比赛成绩。 

 

3.5.3  奖励时间的计算方法,符合 3.5.2条规定的参赛车辆，累计后乘以车辆完

成时间，作为扣除的奖励时间。例如：11号参赛车辆完成比赛线路的时间为 300

秒，该车辆奖励时间符合 3.5.2 a)、b)、e)、f)条规定，该车奖励时间=300秒

x（9%）=27秒，该车成绩为 300秒-27秒=273 秒。 

3.6 成绩 

3.6.1  参赛者的最终成绩，根据车辆完成线路的时间，累计了判罚时间和奖励

时间后得出，用时最少者成绩越好； 

3.6.2  如遇 2名或多名参赛者最终时间相同，则判罚时间越少的参赛者，成绩

越好。 

 

4.  其他事宜  

4.1  声明 

4.1.1  “乐构英雄会”拥有本规则的最终解释权。 

4.1.2  比赛主办方有权将参赛车辆照片用于户活动宣传和后期推广，包括但不

限于网页、DM单、海报、户外广告、报纸、视频等媒体形式。 

4.1.3  凡报名参与比赛者，一律视为同意本规则。 
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